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1 Provedené zmény

e Jako prvni jsem upravil soubory jenkins_final.vhd a jenkins_mix.vhd:

— Pridani procesu nad vsechny urovné vypoc¢tu. Pfiddna podminka
provedeni zapsani vysledki pouze na ndstupné hrané, to umoznuje
vyuzit pipelining pii vypocétu. Jeden z vypocti mé 7 stupnu zietezené
linky druhy 6 (jiz predimplementovéno). V piipadé ze by vypocet
mél zbyte¢ne moc stuni predpoklddam retiming ze strany syntézy.

e Nisledna zména v souboru filter.vhd:

— Povoleni vystupniho registru pro RAM. Vystupni register byl zapnut
pomoci OUTPUT_REGISTER zménéného z false na true a naledné
povoleni pipeliningu v key_memory _register. Toto povolilo pipelinig
S pameéti.

e Drobné zmény v block_memory.vhd:

— Pridani attribute ram_style pro vynuceni daného typu paméti nakonec
neni soucasti odevzdani

—attribute ram_style : string;

—attribute ram_style of memory: signal is "DISTRIBUTED”;
— 208 MHZ in implementation when no pipelining

— on memory but need lot of LUTRAM

—attribute ram_style of memory: signal is "BLOCK”;
—attribute ram_style of memory: signal is "M20K”;



2 Vysledky syntézy

Celkové | Zména

Frekvence [MHz] 293 +236
Latence [cyklu] 15 +15
LUT 3787 +289

Registr 4795 +4232
BRAM 34 +0

Popsané zmény vedly na zasadni zvySeni maximalni frekvence nad hranici
250MHz, déle doslo k nepatrnému zvyseni po¢tu LUT, zasadnimu zvyseni poc¢tu
registru, které bylo zpusobeno stejné jako zvySeni latence pfidanim stupnu
zietézené linky. Pfidani stupnu vedlo také k zvyseni fekvence



